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»Dlaczego nie mamy mozliwie wezesniej nauczyc dziecka, czym jest pienigdz,
wynagrodzenie za prace, aby czuto wartosc, zte i dobre strony posiadania?”

Janusz Korczak

Gra planszowa ,Galaktyczne finanse” jest czescig zestawu materiatéw do nauczania zagadnien finansowych

w klasach IV=VIII. W sktad catego zestawu wchodzg:
» poradnik dla uczniéw ,Moja inteligencja finansowa”,

» przewodnik dla nauczycieli ,Rozwdj kompetencji finansowych uczniow”,

poradnik dla dyrektoréw i rad rodzicow ,Rozwdj kompetencji finansowych uczniéw”,

stownik poje¢ finansowych,

komplety scenariuszy wraz z prezentacjami do przedmiotéw: jezyk polski, matematyka, geografia, historia,
wiedza o spoteczenstwie, jezyk angielski, lekcja biblioteczna, a takze na zajecia z zakresu doradztwa zawodowe-

go, zajecia z wychowawcg i zebrania z rodzicami,

» gry terenowe, studia przypadku i gra planszowa ,Calaktyczne finanse”,

Edukacja finansowa to rozwijanie u uczniéw wiedzy m.in. o pienigdzach, oszczedzaniu i podejmowaniu odpowiedzial-
nych decyzji. Scenariusze lekcji znajdujgce sie w zestawie pozwalajg jg prowadzi¢ na wielu przedmiotach — bez dodatko-
wych godzin i zmian w programie. Ich ogromng zaletg jest to, ze s zgodne z podstawg programowsa.

Przygotowane materiaty majg wspiera¢ nauczycieli oraz pomagajg w przystepny i praktyczny sposdb wprowadzac temat
finanséw do codziennych spotkan z uczniami. Dzieki nim dzieci i mtodziez zaczng poznawaé wartos¢ pracy i pieniedzy
oraz bedg uczy¢ sie bezpiecznie poruszac sie w Swiecie finanséw i ekonomii juz od najmtodszych lat.

Zestaw materiatéw edukacyjnych powstat jako element realizacji zatozen Krajowej Strategii Edukacji Finansowej.
Materiaty w wersji drukowanej trafity do kazdej szkoty podstawowej w Polsce. Wersja elektroniczna jest dostepna

na stronie: www.gov.pl/web/finanse/materialy-edukacyjne

Galaktyczne Finanse

Gra ,Galaktyczne finanse” to prosta, wieloosobowa gra
planszowa taczgca quiz z licytacjg i gra wyscigows. Gracze,
odpowiadajac na pytania i rozwigzujgc zadania opierajg-

ce sie na ich kreatywnosci, mogg zapoznac sie z podstawami
finanséw, ekonomii i przedsiebiorczosci. Kazda rozgrywka
pozwala lepiej zrozumie(, jak dziata gospodarka, dlaczego
warto planowaé wydatki oraz jak inwestowag, by osiggac
realne korzysci. Poprzez zarzgdzanie zasobami, podejmo-
wanie ryzyka, wspdlne planowanie oraz zdobywanie wiedzy
gracze mogg rozwijac istotne we wspbtczesnym Swiecie
kompetencje, takie jak praca zespotowa, komunikacja

oraz myslenie analityczne i kreatywnos¢.

Gratgczy w sobie elementy edukacji oraz zabawy.

To doswiadczenie, do ktérego chce sie wracaé, poniewaz
za kazdym razem przynosi nowe wyzwania, satysfakcje
z dobrych decyzji i rado$¢ wspdblnego dziatania.
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Zapraszamy! Ministerstwo +/ | WARSZAWSKI
" Finanséw FUNDUSZ INSTYTUT |
EDUKACII BANKOWOSCI

Liczba zespotéw: 2—5 — FINANSOWEJ

Dla klas: IV-V1lI szkoty podstawowej
Sfinansowano ze srodkéw Funduszu Edukacji Finansowej, ktérego dysponentem jest Minister

Czas rozgrywki: 45 minut + y o . . . . . p
gy 45 Finanséw i Gospodarki. Realizatorem Zadania jest Fundacja Warszawski Instytut Bankowosci.
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